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Digitale Rekonstruktion -
Wahrnehmungsaspekte historischer Gebaude
im virtuellem Raum

Thema:

Digitale Rekonstruktion - Wahrnehmungsaspekte historischer Gebaude im virtuellem Raum
Art:

BA
Betreuerln:

Sander Munster (extern)
BearbeiterIn:

Doris Ebenschwanger
Zweitgutachterin:

N.N.
Status:

abgeschlossen
angelegt:

2016-11-18
Antrittsvortrag:

2016-12-12
Textlizenz:

Unbekannt
Codelizenz:

Unbekannt

Hintergrund

Wahrnehmungsaspekte historischer Gebaude im virutellem Raum in Bezug auf raumliche Ausdehnung
und asthetische Kategorien sollen anhand einer konkreten Modellierung von historischen Gebauden
untersucht werden.

Zielsetzung der Arbeit

Unterschiede und Ahnlichkeiten zur realweltlichen Wahrnehmung sollen erforscht und dokumentiert
werden.

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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