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Hintergrund

Empathie ist die Fähigkeit Emotionen einer anderer Person nachzuempfinden und hat eine wichtige
Rolle für soziales Verhalten. Verschiedene Methoden wurden entwickelt um Empathie zu messen, wie
z.B. Fragebögen (Empathy Quotient, Baron-Cohen & Wheelwright, 2004) oder experimentelle
Paradigmen bei denen sozial-emotionale Stimuli präsentiert werden und die Auswirkungen auf
emotionales Erleben und Physiologie zu messen.

Ein Beispiel ist das EMPATOM Paradigma (Kanske et al., 2015). Hier werden Videos präsentiert in
denen Personen von emotionalen Erlebnissen berichten. Dabei bewerten Probanden ihr emotionales
Erleben. Das Paradigma kann aber in Bezug auf seine Validität kritisiert werden, da die sozial-
emotionalen Stimuli lediglich passiv aber nicht innerhalb einer Interaktion erlebt werden.

Virtuelle Realität (VR) ist eine potentielle Lösung für dieses Problem. VR ermöglicht es soziale
Situationen naturalistisch und interaktiv zu präsentieren (Pan & Hamilton, 2018). Paradigmen in VR
haben daher das Potential Empathiefähigkeiten mit hoher Validität zu messen.

Zielsetzung der Arbeit

Das Ziel der Abschlussarbeit ist es kurze VR Szenen (Unreal Engine) mit animierten virtuellen Agenten
(Metahumans) zu entwickeln, die zur Messung von Empathie geeignet sind. Die Animationen sollen

https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuerin_%3DDr.%20Leon%20Kroczek
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=erstgutachterin_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=zweitgutachterin_%3DAndreas%20M%C3%BChlberger
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Din%20Bearbeitung
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DVR
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMetahumans
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAnimationen
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DEmpathie
https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DEmotion


Last
update:
30.01.2025
09:02

arbeiten:entwicklung_und_evaluation_eines_empathie-tests_in_virtueller_realitaet https://wiki.mi.uni-r.de/arbeiten/entwicklung_und_evaluation_eines_empathie-tests_in_virtueller_realitaet

https://wiki.mi.uni-r.de/ Printed on 30.03.2025 01:19

dabei verbale (Sprache) und nonverbale (Gestik, Mimik, Körperhaltung) Informationen umfassen und
dabei den Videos des EMPATOM Paradigmas (Kanske et al., 2015) entsprechen. Zur Evaluation sollen
VR und Videostimuli bzgl. ihrer Auswirkung auf emotionales Erleben in einer Nutzerstudie verglichen
werden.

Konkrete Aufgaben

Literaturrecherche
Entwicklung und Evaluation eines Empathie-Tests in virtueller Realität, spezifisch mithilfe von
Unreal Engine und Metahumans
Durchführung einer Studie
Auswerten der Ergebnisse

Erwartete Vorkenntnisse

Erfahrung mit VR Programmierung und Animationen
Grundlegende Statistik Kenntnisse
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