24.03.2025 00:53 1/3 Entwicklung und Evaluation von Selektionstechniken fiir Visualisierungen von Graphen

Entwicklung und Evaluation von
Selektionstechniken fur Visualisierungen von
Graphen

Thema:

Entwicklung und Evaluation von Selektionstechniken fir Visualisierungen von Graphen
Art:

BA
Betreuerln:

Raphael Wimmer
Bearbeiterln:

Alexander Weichart
Erstgutachterin:

Raphael Wimmer
Zweitgutachterin:

Johanna Bogon
Status:

abgeschlossen
Stichworte:

graphit, graph, ui
angelegt:

2023-05-04
Antrittsvortrag:

2023-06-05

Hintergrund

Ein Graph ist eine mathematische Struktur, bestehend aus einzelnen Knoten, die durch
Verbindungselemente, sogenannte Kanten, miteinander verknupft sein kdnnen [4, 8]. Graphen finden
in der Anwendung als Datenstruktur breite Verwendung, da ihre abstrakte Natur es ermaoglicht,
vielfaltige Daten darzustellen. Beispiele hierflr sind soziale Netzwerkgraphen [4] oder
Wissensgraphen [6, 7].

Diverse Mdglichkeiten zur Visualisierung [5] liefern Nutzenden eine Ubersicht Gber die Inhalte eines
Graphen und unterstitzen sie beim ErschlieBen neuer Erkenntnisse [3]. Dies erweist sich
insbesondere bei der Exploration und dem Verstandnis komplexer Datensatze, wie beispielsweise
sozialen Netzwerken oder Wissensdomanen, als hilfreich.

Trotz umfangreicher Forschung in Bezug auf Graphen als mathematisches Konzept, Datenstruktur
oder Visualisierung, ist wenig zu benutzerfreundlichen Interaktionstechniken fur Graphen in der
wissenschaftlichen Literatur bekannt. Auch in der Praxis wird dieses Thema vernachlassigt.

Bei der Interaktion mit Graphen ist es haufig erforderlich lediglich mit bestimmten Teilbereichen zu
arbeiten, besonders bei komplexen Graphen. Um diese Interaktionen zu ermdglichen, bedarf es
benutzerfreundlicher Selektionswerkzeuge, die eine gezielte Selektion relevanter Knoten und Kanten
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innerhalb eines Graphen erlauben.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Gestaltung, Implementierung und Evaluation von benutzerfreundlichen
Selektionswerkzeugen, die es erlauben, Teile eines Graphen visuell zu selektieren. Konkreter
Anwendungsfall sollen Abhangigkeitsgraphen fur Lerninhalte sein.

Konkrete Aufgaben

e Aufbereiten des Themas (Literaturrecherche) (1 Woche)
e Erhebung von Anforderungen und Use Cases (1-2 Wochen)
o Durchflhrung einer Fokusgruppe
o Erstellen von User Stories
e Implementierung von Selektionswerkzeugen basierend auf den gewonnenen Erkenntnissen (3
Wochen)
e Evaluation (1 Woche)
¢ Vervollstandigen der schriftlichen Ausarbeitung (2 Wochen)

Erwartete Vorkenntnisse

Graphentheoretische Grundkenntnisse
Programmierkenntnisse in JavaScript

Kenntnisse auf dem Gebiet von Usability Engineering
Design, Durchfihrung und Auswertung empirischer Studien
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