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Hintergrund

Nahezu jedes System unterliegt einer gewissen Latenz, einer Verzögerung zwischen Eingabe durch
den Benutzer und Ausgabe durch das System. Doch eine hohe Latenz wird sowohl mit einer
geringeren Benutzererfahrung als auch einer schlechteren Leistungsfähigkeit assoziiert [1].
Insbesondere in Videospielen ist die Reaktionszeit essenziell für die Gaming Performanz des
Benutzers [2, 3].

In einer grundlagenpsychologischen Studie konnte gezeigt werden, dass Latenz von
Handlungseffekten in Handlungspläne integriert wird und dadurch die Reaktionszeit des Benutzers
verlangsamt [4]. Diese Erkenntnis könnte für den gesamten HCI Bereich von großer Relevanz sein.
Bisher gibt es jedoch keine aussagekräftige Studie im HCI Kontext über die Wirkung von Latenz auf
die Reaktionsgeschwindigkeit.

Zielsetzung der Arbeit

In einer kontrollierten experimentellen Nutzerstudie soll die Hypothese, dass eine hohe Latenz den
Benutzer langsamer reagieren lässt, anhand eines anwendungsorientierten Szenarios mit HCI Kontext
überprüft werden. Aufgrund der Signifikanz der Latenz in Videospielen [2], soll ein realistisches Spiel
entwickelt werden, bei dem die Reaktionszeit der Benutzer bei unterschiedlichen Latenzen untersucht
wird.
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Konkrete Aufgaben

Aufbereitung der Literatur
Implementierung einer Testanwendung
Entwurf einer vergleichenden Studie
Durchführung und Auswertung der Studie
Schreiben der Arbeit

Erwartete Vorkenntnisse

HCI Kenntnisse
Programmierkenntnisse in einer gängigen Programmiersprache
Design, Durchführung und Auswertung empirischer Studien
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