
01.06.2025 12:37 1/3 Usability und User Experience von (DH-)Tools zur digitalen Netzwerkanalyse

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/

Usability und User Experience von (DH-)Tools
zur digitalen Netzwerkanalyse

Thema:
Netzwerkanalyse-Tools in den Digital Humanities

Art:
MA

BetreuerIn:
Mareike Schumacher

BearbeiterIn:
Janina Schatz-Kneissl

ErstgutachterIn:
N.N.

ZweitgutachterIn:
Christian Wolff

Status:
in Bearbeitung

Stichworte:
Digital Humanities, Netzwerkanalyse, Tools, Usability, User Experience

angelegt:
2023-12-07

Anmeldung:
2025-05-15

Antrittsvortrag:
2024-02-05

Hintergrund

Im Bereich der digitalen Geisteswissenschaften gibt es eine Vielzahl an Werkzeugen für
verschiedenste Aufgabenbereiche. Die Netzwerkanalyse hat sich zu einer zunehmend beliebten
Methode zur Untersuchung komplexer Beziehungen und Muster in kulturellen und historischen Daten
entwickelt. Ein häufig auftretendes Problem bei Tools aus diesem Forschungskontext ist die fehlende
Usability. Hinsichtlich der Benutzerfreundlichkeit und Benutzererfahrung von Werkzeugen zur
Netzwerkanalyse lässt sich ein Forschungsdesiderat erkennen. Durch eine Untersuchung
ausgewählter Tools hinsichtlich ihrer Usability und User Experience sollen neue Erkenntnisse
gewonnen und Überlegungen zu Lösungsansätzen gemacht werden, um exemplarisch die Effektivität
und Benutzerfreundlichkeit bestehender (geisteswissenschaftlicher) Netzwerkanalysetools einordnen
und verbessern zu können.

Zielsetzung der Arbeit

Mögliche Usability-Probleme herausfinden
Überlegungen zu Lösungsansätzen
Konzeptionelle, prototypische Visualisierung der gewonnenen Erkenntnisse
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Konkrete Aufgaben

Literaturrecherche
Festlegung auf bestimmte Tools
Systematische, heuristische Analyse der ausgewählten Tools
Systematische Usability-Tests
Auswertung und Analyse der Ergebnisse
Veranschaulichung der Ergebnisse in einer prototypischen Darstellung (nicht voll funktional,
sondern vorgeschlagene Verbesserungen/Designkonzepte sollen visualisiert werden) als
Leitfaden für potenzielle Entwicklungen und Implementierungen

Erwartete Vorkenntnisse

Usability Engineering
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