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Hintergrund

Jede Interaktion zwischen Mensch und Computer ist ein Feedback-Loop: Nutzende interagieren mit
einem System, das System reagiert, die Nutzenden nehmen die Reaktion wahr und planen daraufhin
ihre nächste Aktion. Latenz führt dazu, dass sich dieser Feedback-Loop verzögert und beeinträchtigt
dadurch Performance und Zufriedenheit bei Nutzenden.

Ist diese Latenz statisch, können Nutzende ihr Verhalten daran anpassen und Verzögerungen
kompensieren. Dies wurde in mehreren Studien gezeigt. Jedoch wurden in diesen Studien sehr hohe
Latenzwerte und sehr starke Schwankungen simuliert [1, 2, 3].

In einer aktuellen Studie wurden realistische Latenzwerte und Latenzschwankungen im Kontext eines
Ego-Shooters untersucht [4]. Dabei konnte kein negativer Effekt von variierender Latenz auf
Spielerperformance gefunden werden.

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Arbeit soll die eben erwähnte Studie von Schmid et al. auf simple Pointing-Tasks übertragen
werden. Dadurch soll der Effekt von variierender Latenz weiter untersucht werden.
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Konkrete Aufgaben

Literaturrecherche
Konzeption einer Studie zur Erhebung passender Metriken
Erstellen eines statischen und eines bewegten Fitts's Law Taks
Durchführung der Studie
Auswertung der Daten
schriftliche Ausarbeitung

Erwartete Vorkenntnisse

TBD
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